Miiritz=Gold Kreisklasse KFV MSP =
Spielregeln

Wir spielen nach den ,,SPIELREGELN FUR FUSSBALLSPIELE AUF DEM HALBFELD*
des Landesfullballverbandes Mecklenburg Vorpommern mit Ausnahme der Nr. 2 der
,Besondere Spielbestimmung®. Das heiflt die Mittellinienregelung ist in unserem Spielbetrieb
aufgehoben.

5 Gelbe Karten oder eine Gelb / Rote Karte fithren zu einem Spiel Sperre
Uber das Strafmal bei einer Roten Karten entscheidet die Staffelleitung oder das Sportgericht.

REGEL 1 - DAS SPIELFELD Die Spielfeldgréf3e entspricht der Hilfte eines
GrofBspielfeldes. Die Begrenzung des Spielfeldes, die Mittellinie, der Strafraum/Torraum
sowie Anstof3- und Strafstopunkt werden gekennzeichnet. Der Strafraum (gleichzeitig
Torraum) wird von den Torpfosten aus in 10 Meter Entfernung nach der Seite und nach vorn
gezogen. Der StrafstoBpunkt ist 9 Meter von der Tormitte entfernt. Die Tore haben die Male 5
x 2 Meter, stehen in der Mitte der Torlinie und sind mit Netzen versehen. Die Tore miissen
gegen Umfallen gesichert sein.

REGEL 2 - DER BALL In allen Altersklassen wird wie auf dem Grof3feld gespielt
(BallgroBe 5, 410-450 g). .

REGEL 3 - ZAHL DER SPIELER

Eine Mannschaft darf maximal aus 12 Spielern bestehen. Die Spieleranzahl, die sich
gleichzeitig auf dem Spielfeld aufhalten darf, ist bei den Alten Herren 1 Torwart und 6
Feldspieler. Wiihrend eines Spiels diirfen 3 Spieler gewechselt werden.
Ausgewechselte Spieler diirfen wieder eingewechselt werden.
Auswechselbedingung ist eine Spielunterbrechung und die Zustimmung des Schiedsrichters.
Pro Spiel darf pro Mannschaft ein Spieler im Alter unter 335 Jahre aber
mindestens 32 Jahre sein.

REGEL 4 + AUSRUSTUNG DER SPIELER Wie GroBfeld.
REGEL 35  DER SCHIEDSRICHTER Wird vom Heimverein gestellt
REGEL 6 * DIE SCHIEDSRICHTER-ASSISTENTEN Sind auf Halbfeld nicht vorgesehen.

REGEL 7 « DAUER DES SPIELS betrigt 2 Mal 33 Minuten mit 10 Minuten
Halbzeit



REGEL 8 - BEGINN UND FORTSETZUNG DES SPIELS Wie Grofifeld.

REGEL 9 - BALL IM UND AUS DEM SPIEL Wie GroBfeld.

REGEL 10 - BESTIMMUNG DES SPIELAUSGANGS Wie Groffeld.

REGEL 11 - ABSEITS Die Abseitsregel ist aufgehoben.

REGEL 12 - FOULS UND SONSTIGES FEHLVERHALTEN Wie Groffeld.

REGEL 13 < FREISTOSSE Wie GroBfeld.

REGEL 14 - STRAFSTOSS Wie GroBfeld Bei der StrafstoBausfithrung (9-Meter-Marke)
miissen sich alle Spieler, mit Ausnahme des Strafsto3schiitzen und des gegnerischen
Torwartes, innerhalb des Spielfeldes aber auerhalb des Strafraumes und mindestens 5 Meter
von der StrafstoBmarke entfernt hinter der StrafstoBmarke aufhalten. Bei einem
Entscheidungsschieflen ist zwingend Regel 10 zu beachten.

REGEL 135 - EINWURF Wie GroBfeld.

REGEL 16 - ABSTOSS Wie Grof3feld

REGEL 17 « ECKSTOSS Wie Grof3feld.

BESONDERE SPIELBESTIMMUNGEN

1. Die Riickpassregel findet wie auf dem Grofifeld Anwendung.

2.Die Mittellinienregelung ist aufgehoben.

3. Beim AnstoB, Ecksto3, Strafsto3 und Freistol miissen die gegnerischen Spieler mindestens
5 Meter vom Ball entfernt sein.

4. Bei Turnieren sind die Entscheidungen der Turnierleitung rechtskréftig und endgiiltig,
soweit sie sich auf die jeweilige Meisterschaft/Turnier beziehen.

5. Fiir die Vorbereitung von Meisterschaften und Turnieren ist die Spielordnung § 10 zu
beachten.



